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La nuova TV: pupazzetti e sottopancia digitali

Animazioni in direfta
Parliamo ancora di video digitale. Questa volta il tema é l'animazione in diretta.
Una nuova professione che unisce creativita e applicazioni tecnologiche avanzate

Un gruppo di appassionat di compu-
ter come milioni di ragazzi al mondo,
una nuova professione con un elevato
contenuto tecnologico e di creativita;
I'apprezzamento per la loro elevata pro-
fessionalita da un mondo difficile come
quello delle produzioni televisive. Que-
sto e il bigletto da visita per conoscere
Paclo Cognetti, Davide Luchetti, Loren-
zo Foschi e Riccardo Grandi, i soci fon-
datori della Frame by Frame, la societa
che si occupa della professione infor-
matica di questo mese. |'animazione
digitale in diretta televisiva, una tra le
tante nuove attivita legate alle tecniche
digital

Se riflettiamo un attimo, notiamo che
anche In questo caso |l computer cam-
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bia la nostra vita aggiungendo quaiche
elemento a cose che esistevano prima
dell'informatica. Abbiamo visto due me-
si fa, con Mario Carulli, come |'elabora-
zione digitale delle immagini fisse rinno-
vi il lavoro del fotografo e lo fonda con
quello dell'illustratore, due professioni
certo non giovani. E poi, con le architet-
ture digitali della RVR, abbiamo scoper-
10 che l'unione del lavoro dell'architetto
con la post-produzione televisiva crea il
«plastico digitale», per non dire virtuale,
che & un modo nuovo per fare una cosa
vecchia

Questo mese restiamo nel settore
televisivo, e nel trattamento digitale del-
I'immagine, per vedere come si evolve
il lavoro di animazione delle figure e

come si inserisce in quel grande calde-
rone che e il mondo della produzione
video.

Frame by frame

«Frame By Frame», viene dal mondo
del cinema, ed e |'espressione che defi-
nisce le riprese a un fotogramma per
volta, caratteristiche delle animazioni ot-
tenute con sequenze di iImmagini fisse.

Sono nate praticamente con | cartoni
animati, con i disegni passati uno alla
volta davanti alla cinepresa posta sulla
averticale»; quindi la «truka», con |l
piano portaoriginali mobile, ha aggiunto
altre possibilita espressive. Tutto que-
sto & passato al video, sostituendo la
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cinepresa con la telecamera e la pellico-
la con il nastro magnetico.

Poi & arrivato la computer grafica, con
le immagini trasformate in numeri e
immagazzinate nelle memorie. Niente
piu disegni da riprendere per via ottica,
ma segnali elettronici da trasferire sul
nastro. |l frame by frame é diventato un
sistema hardware-software, con un ap-
posito videoregistratore collegato al
computer e un programma che, formata
un‘immagine alla volta, la trasferisce
sulla videocassetta,

Naturalmente il trattamento digitale
delle immagini ha aggiunto enormi pos-
sibilita di elaborazione, dai cambiamenti
di colore e di dimensioni, alle deforma-
zioni, alle trasformazioni e fusioni di
immagini, agli effetti pit imprevedibili
Ma sempre con la registrazione «frame
by frame», un fotogramma alla volta,
che comporta ore e ore di impegno
della macchina per produrre pochi minu-
ti di animazione. Come conciliare tutto
questo con la diretta televisiva, cioe con
|'animazione in tempo reale?

Soccorre il progresso dell'informati-
ca: da una parte l'aumentata potenza di
elaborazione, che rende possibile svol-
gere istantaneamente operazioni che
prima richiedevano un certo tempo, e
dall’altra le memorie ottiche. Queste
consentono di immagazzinare in pPoco
spazio Intere sequenze di immagini
«pronte all’'uso», che non richiedono
quindi ulteriori elaborazioni per essere
visualizzate, e con tempi di accesso
abbastanza veloci da consentire la resti-
tuzione in tempo reale. Come tutto que-
sto avvenga sul piano tecnico € spiega-
to dai soliti riquadrati di Massimo Tru-
scelli; qui interessa capire |'interessante
meccanismo dell'animazione In tempo
reale dal punto di vista pratico della
diretta televisiva.

Due specialisti
Entriamo in una sala regia mentre

viene trasmesso un programma televisi-
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La saletta di produzio-
ne dove le lavorazioni
2D e 3D vengono
svolte contempora-
neamente sui van Stk
n funzione dalle
ze di flessibilita
gl velocita ai
zzazione e tempo
di occupazione delle
staziont di iavoro
Dalta foto pubblicata a
3 O questa dida-
3, Si pud apprez-
zare l'aris da ufficio
«califorrmano» che si
respira nella sede del
la Frame by Frame

vo in diretta. Dopo il regista, |'elemento
pil importante é il mixer video. Questa
e l'apparecchiatura a cui fanno capo
tutti gli elementi che in gqualche modo
producono immagini: prima di tutto le
telecamere (0 un mixer a parte al quale
esse sono collegate), poi i videoregistra-
tori con le sequenze preparate in prece-
denza, le titolatrici, generatori di effetti
speciali, eventuali memorie digitali e
cosi via. Ogni apparecchio o gruppo di
apparecchi occupa uno o piu canali di
entrata del mixer. All'uscita & presente
il segnale da mettere in onda, che pud
derivare da un solo canale di ingresso o
dalla somma di pit canali. Un certo
numero di operatori specializzati € ad-
detto ai diversi settori e fa partire le
apparecchiature seguendo le istruzioni

del regista. Quando sono richieste an-
che le prestazioni della Frame by Fra-
me, sono presenti due operatori e tre

apparecchi; una coppia di Macintosh e
un lettore di dischi ottici, che entrano
nel mixer con tre canali indipendenti e
sovrapponibili. A seconda delle richieste
del regista, vengono mandate in linea le
sequenze contenute sul disco o nelle
memorie dei Mac, combinate ed elabo-
rate in tempo reale. Elaborate significa
che, attraverso i programmi contenuti
nei Mac, si possono inserire effetti di
animazione decisi sul momento
Questa & la vera novita, il «plus»
offerto da Frame By Frame, e da po-
chissimi altri studi, che richiede pro-
grammi particolari e soprattutto una
grande capacita di gestione delle appa-
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recchiature. Al punto che gli operatori
sono sempre due del soci, € che per
alcune trasmissioni delle emittenti ber-
lusconiane vengono chiamati a Milano
per la messa in onda anche di computer
grafica non creata da loro, ma dalla
struttura interna di Videotime.

| risultati sono sotto gli occhi di tutti
da «L'Istruttorian a «Non € la RAl, a
«ltalia domanda», praticamente Frame
by Frame partecipa a molte delle produ-
zioni di Videotime realizzate a Roma con
la messa in onda di cartelll animati,
personaggi disegnati e «sottopancia» di
vario genere (nel gergo televisivo il sot-
topancia € la didascalia che compare in
basso sullo schermo con il nome di un
personaggio o di una localita, o altre
indicazioni).

Struttura flessibile

A questo punto non c'é che da sco
prire chi sono € come lavorano | «ma-

L’identita... virtvale

Il gioco & noto: sul video compare la
faccia di un personaggio piu 0 meno cele-
bre, poi un‘alchimia elettronica trasforma in
pochi attmi questo viso in un altro, un
secondo personaggio noto. Il nuovo volto e
completamente diverso dal pnmo, ma
sembra derivare da esso, lo abbiamo visto
trasformarst, La metamorfosi diventa anco-
ra piu strana se viene arrestata a meta: si
vede un volto che non & né Il primo, né Il
secondo, e non assomiglia a nessuno dei
due. Un terzo individuo & fotografato dal
computer, ma non esiste nella reala, &

Ecco cosa é possibile realizzare con il ntocco
fotografico, in ongine la ragazza aveva una fluen-
te chioma, ma con qualche !rucco @ possibile
«cambiare | connotati» alle persone per dare loro
una nuova dentita
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come un’identita virtuale

Mi fa pensare ai prodotti della bioinge-
gnerna, agl strani esseri che ali scienziati
creano con l'unione di cellule di organismi
diversi. Essen inquietanti, che sembrano
uscire dall'inconscie, da incubi notturni, ep
pure sono concreti. Frankenstein & tra noi?

E un gioco, o una cosa maledettamente
seria, questo prodotto di Frame by Frame?
Mi viene in mente che, tra non maolto tem-
po, | nostri documentl di identita saranno
costituiti da carte a microprocessore, con la
foto stampata con un procedimento digita-
le. E la nostra immagine archiviata in qual
che memoria elettronica sara fatta di nume-
n, E potra essere manipolata proprio come
queste. L'espressione «1 cambio | connota-
tiv Non sara pit un modo dire. D'altra parte
& noto che nei laboratori delle polizie I'iden-
tikit elettronico € ormai di uso comune, e
con l'arresto del capomafia Riina, poco
tempo fa, abbiamo appreso che una sua
immagine «teorica» era stata costruita al
computer dagli amerncani per avere |'inden-
tikit di una persona anziana, partendo dalle
poche foto del ricercato da giovane

Tutlo questo & inquietante. Scienza e
tecnologia possono produrre essert inest
stentl, che e una contraddizione in termini,
una realta inaccettabile. La «fotografiar di
una persona che non esiste € molto piu di
un trucco da baraccone televisivo. E un
incubo da fantascienza che potremo incon-
trare domani

Torniamo al vecchio discorso che le inno-
vazioni tecnologiche in sé non sono né
buone, ne cattive: dipende dall'uso che se
ne fa. Dungue bisogna stare attenu

ghi» di Frame By Frame
Uno studio moderno e ordinato Ssi

apre Inaspettatamente in un palazzone
immerso nel caos del quartiere Ostien-
se di Roma. L'ufficio del quattro soci,
Cognetti, Luchetti, Foschi e Grandi, po-
trebbe essere in un grattacielo vetro-
cemento della periferia «terziario-avan-
zata» di Milano. | dipendenti sono nove,
occupati per lo piu nella sala macchine
con i Macintosh ed | Silicon Graphics
Un piccolo studio e destinato alle elabo-
razioni piu delicate, mentre in quella che
un tempo era la cucina di un apparta
mento ¢ sono due giovanotti che dise-
gnano cartoni animati. Si, disegnano
con i pennarelli sui fogli trasparenti,
come Si usava una volta, E questa e una
scoperta interessante: nonostante tutto
quello che si e detto e si & scritto in
guesti anni sulle animazioni computeriz-
zate, qui il disegno manuale, un foto
gramma dopo l'altro, € ancora alla base
delle animazioni migliori, La spiegazione
e nel fatto che, come afferma Cognetti,
twitti « programmi di animazione o0Qqgi
disponibili sono pensati per il tecnico,
non per l'animatore creativo. E I'anima-
zione manuale € molto piu fluida, meno
«scattosan di quella creata dalle mac
chine. | disegni manuali sono creati al
tratto in bianco e nero, il colore e gli altri
effetti sono aggiunti successivamente
al computer

Naturalmente, nei casi in cui |'anima-
zione non riguarda «personaggin, mMa
elementi grafici, | disegni vengono crea-
tt in 2D sui Macintosh e quindi, se
occorre, passati alle stazioni 3D Silicon
Graphics, sulle quali sono ottenute le
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animazioni piu sofisticate. | passaggi
sono facilitati dal fatto che tutte le sta-
zioni sono collegate in rete. A questo
punto... frame by frame... il lavoro viene
riversato sul disco ottico ed e pronto
per la messa in onda.

In realta la procedura fin qui descritta
€ spesso solo teorica, perché non sono
rari i casi in cui si decide di creare le
figure di base sulle macchine 3D, per-
ché | Mac sono impegnati, 0 si trovano
altre soluzioni per giungere in qualche
modo al risultato richiesto, Questo &
uno dei segreti del successo di Frame
By Frame: la grande flessibilita della
struttura, in cui tutti gli operatori sanno
fare praticamente tutto e le macchine
vengono ogni volta impiegate al meglio
per sfruttare i tempi a disposizione, che
sono quasi sempre molto ristretti

La stessa flessibilita si trova nella
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Alcuni esempi di |
razioni condot

Frame by Frar

{inca-
no due note trasmis-
sioni Partita Dop

condoita

tratta anche I'immagi-

ne di apertura di Que-

sto articolo, reiativa al
'animazione dei (re

hen nel test! della

rrasmissione
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gestione dei contatti con | clienti, e
quindi nel prezzi: non esiste un listino
per i vari tipi di lavorazione, ma si fa di
volta in volta un preventivo che tiene
conto del tempi, della difficolta del lavo-
ro e della disponibilitéd del committente

Tutto questo ha i suoi vantaggi, e si
vede dai nisultati economici, dal rapido
sviluppo dell‘azienda. Ed e reso possibi-
le dal fatto che in questo settore non
esiste, soprattutto a Roma, un mercato
consolidato. Ci sono poche strutture in
accanita concorrenza tra loro, vince chi
pratica | prezzi piu bassi e fornisce |l
lavoro piu curato. | migliori vanno avanti
i piu deboli non riescono a crescere o
muoiono presto. Uno dei fattori deter-
minanti, in questi casi, € la qualita del
lavoro, perché la concorrenza tra i net-
work & molto forte e si basa anche sulla
spettacolarita delle trasmissioni. Qui |
quattro giovanotti di Frame By Frame
non scherzano: compromessi su tutto,
ma non sulla qualita.
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assolutsments Centc ta ro nelld costan-
o fase ¢ di lompo; tutio Gi6 avwene
Mecante un semplice MSpostng Costituito
da un genlock, da una mamoria & quadro
multipia, cppure da un correttore della base
g tempi (TEC), Eseguendo taa cperazions
VENGONO Assegnats nel contempo | plan ake
divarse immagni. Solitaments, ma non & |8
regola poicha in funzione del tipo o applica-
rone ks configurancne pud cambiare, si
impiega il sagnale videa formso call'uresh o
lettura & dischi o WORM sufl lsyer di
Iwelo inferiara e su guell superion | segnall
fomiti gal computer, Logicamenta, il com-
puter, oltre che par produrre 18 animanoni,
medanta apposite interfacce pud controlias
ré di voita in volta anche gl accessi all'unea
0 dische ottici, L'utlizzazions in un verso o
nellaltro dipande eschusivamante dal tipo di
produnone per I8 quale s sia lavoranco,

Schermi separati

Par chi non o sapesse, & gamma i
computer Macintosh consente o utlizzare
somMiemporansaments pi adanaton wideo
OgNUND CoNn Un propno moroios che Si corm-
porta come una linestaa poszonabile con
unE carta hiberld su una determenala porao-
ne di un potetico scheamo virtuss. Questa
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conlemparaneaments procass: divarss, con-
sente di fadiitare notévoiments 2 Byoro n
dretia poxchd, grazie alla gestions a finestre
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Macintosh, 8i podsont posirionare & fine-

stra dell'ecior & & anmeprma sy schenm
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nestra di antepsima sacondo 10 standard
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intervanire In qualsiasl momento: sul con
1ok gel anmayone manire esss 4 in svol
grnants = un'altra finasta. In una direna
olovisha k. camtienstca nsulta essern
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poter adattare il tipo di grafica alle nchieste
del regsta in Manera rapda senza ma
pardece || conmrolio delarmanone S1p8ss
anche quando assa & n esecunonn

A dena des 1ecnici dedla Frama by Frame
altri sistemi realzzati su pattalceme anako-
ghe al Macntosh, @ forse pdl famlian »
NOSLN IB1Len (Amiga), consamond di otans-
re risultati altrettanso valkli, ma presantano
Finnagabile svantaggio i non patar interve
nre pig sull'animazions una vwolia che éssa
& In corso.
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20 che & programmanone impone, Lale
Svantagglo pud essere determaanta: ad
ssempio, par «Partis Doppias 18 strutture
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o sala & regia, mecianie nterfors; N que-
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nelia cuffia dell'operatore & computar grafi-
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Nomi per 150 ragazze

Faranda con Paglo Cognettl 5i scoprono
SISOtk Ghvertent e quall pard & Messs in
luce Ia grarkie professioralitd e limpegno
che ostngue tutti | componant: dello statf
dells Frame by Frame

Fer una produzione pomendana di Cana-
I %, I regista Gannl SBoncompagni ha chie-
310 alls Frame by Frame di resizsre una
procedura che parmetiesse o mandae in
ondga 4 nome di circa 150 ragseze presant:
nello studio man mano che lu le avvdinava.
Il nome delie 1903220 Ora gl SIAT0 Memoeiz-
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didascata con 'inquadratus del momaento,
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00 k2 risorse fomne ds comouter Apple
disponbili. Sebbane 5i tratti di un problema
che pud sambrare INSomMOontanda, in realra
B procedun svikippata dalla Frame by Fra
ma (che ¢ @ SIA10 VAVamanta rccomanasto
di non ancare NOtA par ovvi Mot di
sograterzal € di una semplicita Incradbde »
POTAVE assave realezala esclusivamanie da
persone che ben conoscona il propno Stru-
manrto di lavara

In aftety, dalls breve wsita conaotis al
oro quartier penecale o & sembrato di cape
@ ¢he tutt | componenti delo staff della
Frame by Fréme & sotlopengons 8 dei ven
& propel vtest di qualitds consistenti nellay-
Vi Sspenmentazani o scopo dofle gual &
aftrontare probdematiche nuove od Soquise
re le conoscenie necassane & soddsfane
oventuah nchigsie che posSsSano parvening
dalla varie produzsn

i Caso di uma sene ¢ anmagoni od
effotzl, vist in antepeima. realzzanl, willezan-
do wWile & recnologie fncra 8 dsposizions
deda Frame by Frame, per i corcerio di
presentazone di UN NUOVD XUPPO MUSICE-
le, par la cronaca Il concano <1111 Open
the doars di Maxmus and Felox svoltosi
lnedi 8 febbraio u.s. al teatro Classico di
Rome oE
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Frame by Frame: in principio, la passione

Appeofondiamo s conoscenza dells s1cris
della Frame by Frame e del 5uoi giovani
soC grazie alle dichiarazion: del suo portave-
ce, 'amministratore delegato della sociata,
Facto Cognetu

Paoto. COMIE 51 GTVE 3 QUesto punio’

Conla passione del computer che accomu-
na Wl noi soci della Frame by Frame.
Personamente, ho comperato il pemo Ma-
cimosh con 128 k, monodrive, che & amnva-
1o in lafia, Seguo Macintosh dal g
dell'83, pratcamants da sempre. Davo dire
che quesio & dowuto In pane anche a
MCmicrocomputer, Sono $1ate Sempre un
bwon lettore o MC. E quando usct col Mac
in coperting. fu un cobbo & Fulmine, vers-
mente un amere a pnma vsta, Ho fatto
centomia cose intoeno 8l Mac, pei ho sco-
perto la computer grafica

E o ani

Tutti patiti di Macintosh... Uno hs ventotto
anni, gk altri due ventuno, Quando andamo
in gro 8 volte cf sond problami, non G
prendono sul senol

DnMpassaomalmm‘erohunsobms-
50, Ma come @ nata Frame By Frame?

Quasi por scheezo, Frequentavo Gianni
Boncompagne da un paio d'anni, anche lu
un patito di Macintosh. Facevamo degh
esperimanil, 8 un glomo chismammo Gian-
n e gh dicemmo: Guarta questa ©osa,
prowamo a farfa a «Domenica Ins? £ anda-
Ta. A settambes abbiamo fandato la socets,
il primo ottobre la RAl & ha firnalo o
contratio. Slamo nati cosl e pol & stata
un'evoluzong continue. La prima »Domens-
ca Ine V'abbiamo fatta con macchng messe
a disposzione dalla Apple, 1 llci con le
schede RSVP 3 B bn, che daveno molt
problemi. Par mantdarke & 24 bt ne daveva-
mo mettene dentro tre, con un encoder da
cani. Piu 1ardi sono artivate & Vista. Poi
abblamo visto che col Macintosh non pote-
vamo fae || 3D, & allora abbiEno comparsio
Il pnmo Silicon Graphics, due anni fa, ©
quest'anno il secondo,..

Dopohmmommnimswmmm-
oni W giro si a8 alarpato, mi pare

Abbamo fato I'vtima versione o Bon-

e di wDomenica Ine afa RAL Fanno
scerso 'abblamo fatta con Pippo Baudo,
con | quate quest’anno facciamo «Partita
Doppiae. L'anno scomso shbiamo fatto per
la RAl anche |a serata d'onore di wUmbria
Ficgions, Par Videotimea facciamo ormai pea-
Bcamente Wwitto guello che vieng prodotio &
Roma: «L'istruttonaw, «itaka Domanday,
«Non & la RALy; abbisme fatio «Quest'amo-
res & adesso da Milano vonamo in wA
casa nostras. Pard B samo impegnati solo
per la messa in onda, 1a grafica & dalla
Finnvest, perché hanno una furzione ok
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Proko Cogatt, lamesngiion celegaio colls
Frame by Frame

grafca imema Ma non hanno § know-how
par la meéssa n onds n diretta,

Sen;w tecrche parheslarments complh-
cale

SL pes s diretta ¢l voglano  particalan
snucchl. Non Il conosclame solo not, abbia-
mo canconent che lo hanno fatto anche
prima,. Ma not abblamo inventato un ceno
ganere d geafica n diretto, @ possiomo dire
veramente che I'abbiamo inventata nod, an-
che s6 il pupazzetio animato c'& ormar in
molté rasmishoni, @ c'é sampre qualcosa
che tim ¢ a50ttopancias, non & pik farmo
La grafica molis volte & intecatlive, nos
Mangmo un Personaggio 2 video, ma ¢
yive, gl possamo far fare mike cosa, pro-
grammate sul momento, nen con una so-
quenza prestobilita. A comando un porso-
nagee pud applaudire, pangere, riders,
cantare, prendere i telefono, senza che i
vadano sait. Non & un montaggio ciassico,
sono pezzatti combinati n tempo reale. £
quesio ce b permettono | Videodisch, con
particolan interfacce fatte da now L'asitea
cosa parhicolard ché abbismo inventsto, &
creco che siamo stati § prime @ gli unicy, @ la
dretta della gralica sulla diretia calo studio:
I'abbvamo fatto due anni fa, con Sabani che
INtanvistava LN Marzano, una cosa 050ena 8
npensare oggl. Lui Si spostava bsramente
e noi g& andavamao dietro, quando # marzia-
no doveva parlare noi lo fscavams parlars,
o3 Vivo

Un'altra nostra innovazione, @ anche qui
Crego che sismo | 20k ad averia, & I'intesatt-
vith con la diretta. Quando mandamo qual
0058 In ongd, contnuiameo 8 controllana sul
nostro pannelio. Qundl, In qualsias mo-
mento, possamo wogherta, fmetterda, © oo
munque adattaria alle situanone.

Quat & il vostro nuoke neka fase o progerto
aella trasmissione’

Ci sono delie produzioni, come quele &
Boncompagni, sule guak sbtsamo 4 control-
o towe, perché ormal ¢'e una lunga espe-
NSNZa In comune: lor ¢ dicono xquesta &
15 trasmmissiana, fate ks graficas, o mai fac-
ciamo il progetio, che nal novantancve pes
cento dei casi va bene. G sono alue 1rs-
smissioni, come «Partea Dappias, dove c'é

un personeggio dominante. come Pippo
Baudo, In questi cast doblvamo basarci sul-
la lora scenografis, ma spesso i nostro
Progetto viene nvoluzionato. in sl casi ¢'a
un direttore artistico che porta gh story-
bowd o not dobbiamo $010 realizzan

E acesso parfamo di temoi 6 o costi §
sevite (g cnse ancha in Quasto Satlove?

Vaiusiamo il lavoro ogni voRis, non abdiamo
un Kstino, un costo crano. Mon disamo che
'animazicne tidimensonale cosata un miko-
na 3 SeCoNdo, | CAroni SNUMEt 1racantomi-
18 lire, questi Sono i pezn che si trovana in
?uo Noi chisdamo che cosa s deve fare,
aCciamo dus conti, poi andiamo dal produt-
tore e i meitiama d'accordo. E un momen-
1o di crest anche per loro, sokdi non ca ne
sora. Quind! ceschismo & non kvorare mai
SOUQ COSID, QUASTO & normale, ma @ prezd i
adattiamo di wlta in volta. Cost siamo in
continua crescta mentre tutti gk altr sono
in crisi. E perché siamo flessibili, anche nei
tempi di lsvorszone, che vengono stabilit
dl velta in volta secondo be nchieste. Non
ablsamo un cclo di peoduzione, obbiamo
una struttura, con due animaton tradkzionali,
aCartacees, due pr?mmmeton'. due opers-
ton per il 20 e due al 30, E poi ¢i samo nol,
i quattre sccl, che gastiamo le rasmissoni,
Dabtsamo fare un'animazions in bidiman-
sanale, ma | ragazzi che lavoeano sut Mac
SO0 impegnati? Ls facciamo sul 3D. Tutti
nescono a fare pi 0 meno tutio, | sok che
hanno una funzione ben precaa sono |
programmatan.
Qanuno ha 4 SUD compiss, Ma wito &
aobasianza alastico. Quando abbiamo una
fichiesta, o mettamo a tavelino & dacidia.
mo con che tecniche realzzais & poi la

Avevamo deciso di farto in 30, ma il 30 @
o'&c;fmw bene, ko faccermo in bidimenso-

A Mo dicono che questo @ kevorare
aalla romanas. Se o6 ds fare une cosa e fe
macching sono occupate, s nmands al me-
S0 prossime,,

Fomnoishmounpo'w.mamnoo
o poiremmo permettere, | Iavoro tutto
SChemalezalo. Se occcofre, = rimane qui la
notte e §i lavors,,.

Ne! contempo, grazie alia fessiits della
nostra struttura, samo disponidit @ qualun:
qUE NUOWA SPENMENZING a¢ accottama
di buon grado ¥ peoposta cha - possond
glungers s 1 quegl appassicnati del
computer che hanno SviNDEID Quakosa,
M Magan non fescono & cancretezatla
perché non hanno #§ necessano krow-how
¢ semplicementa parchd non SpONGONG
dello apparecchisture tecnicha per potero

Chmnqoe abba dale cose ineressant ds

sottopocci. pud faelo, noi saremo ben Seti di
pranderia in considerazions, 54
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